Regulamin IX Amatorskiej Ligi Futsalu

0 Puchar Rady Gminy Brenna

I. ORGANIZATOR

1.Amatorska Liga Futsalu o Puchar Rady Gminy Brenna, zwana dalej Ligg Halowa, to gminne,
halowe rozgrywki pitkarskie prowadzone na Hali Sportowej w Gorkach Wielkich, 43-436, przy
ul. Szkolnej 1, z udziatem druzyn amatorskich. Rozgrywki odbywaja si¢ w terminie podanym
przez Organizatora.
2.0rganizatorem jest Osrodek Promocji, Kultury i Sportu Gminy Brenna z siedzibg w Brennej,
43-438, ul. Wyzwolenia 77.

3.Kompetencje Organizatora:

a) podejmowanie decyzji dotyczgcych respektowania regulaminu i systemu rozgrywek,
b) weryfikacja zawodnikow, kar i rozgrywek,

C) opracowywanie terminarza rozgrywek,

d) dokonywanie obsady sedziowskiej,

e) prowadzenie ewidencji zawodnikow oraz statystyki rozgrywek,

f) zabezpieczenie pitki do gry (do rozgrzewki pitke zabezpieczaja sobie zespoly we wlasnym
zakresie)
4.W czasie sezonu zawodnicy beda poddawani konfrontacji, ktora bedzie odbywata si¢ na
zasadzie obowigzkowego przedstawienia dowodu tozsamosci. Moze to nastgpic¢ przed, w przerwie
lub bezposrednio po kazdym meczu pod warunkiem zgloszenia tego faktu przez kapitana
druzyny, przed zakonczeniem meczu. Organizator moze konfrontowa¢ zawodnikéw w dowolnym
momencie trwania rozgrywek, jak réwniez po ich zakonczeniu. W przypadku braku lub odmowy
okazania dowodu tozsamos$ci — zespot zostaje ukarany walkowerem. Przy konfrontacji musi by¢
sedzia zawodow, zawodnicy konfrontowani, kapitanowie obydwu druzyn. Zawodnicy, ktorzy
odmowia poddania si¢ konfrontacji zostaja automatycznie uznani za nieuprawnionych do gry.
5.Wszelkie sprawy sporne wynikte w trakcie trwania rozgrywek oraz po ich zakonczeniu
rozpatruje Organizator, ktory jest uprawniony do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu
oraz spraw w nim nieujetych.

6.Zgloszenia druzyny dokonuje si¢ dostarczajac Organizatorowi karte zgloszeniowa, stanowiaca
zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu wraz z wpisowym w kwocie 800 zt.

1. SYSTEM ROZGRYWEK

1.Rozgrywki beda prowadzone z udziatem maksymalnie 12 druzyn, o zakwalifikowaniu si¢ do
rozgrywek decyduje kolejnos¢ zgloszen, tj. dostarczenie karty zgloszeniowej oraz wpisowego.
2.Kazdy zespot zglasza do rozgrywek liste zawodnikow, wypetniong zgodnie z wytycznymi.

3. Zasadg jest udzial w rozgrywkach zawodnikow — amatoréw.

4. W lidze mogg bra¢ udzial mezczyzni oraz kobiety, zwani/e dalej pitkarzami, zawodnikami:

a) zawodnicy amatorzy nie grajagcy zawodowo w rozgrywkach ligowych organizowanych przez
OZPN i PZPN.

b) czynni zawodnicy w wieku juniorskim i mtodsi, ktorzy nie wystgpowali w seniorach

(dotyczy zawodnikdéw rownolegle bioracych udziat w rozgrywkach ligowych organizowanych
przez OZPN i PZPN), ktorzy rocznikowo majg 15 lat w danym roku trwania rozgrywek (do 30
grudnia 2015 r. rocznik 2000 i starsi, a od 1 stycznia 2016 r. rocznik 2001 i starsi)

c¢) zawodnicy, ktorzy posiadajg minimum I rund¢ przerwy w rozgrywkach organizowanych przez
OZPN/PZPN (najblizsza zakonczong runde przed rozpoczeciem Ligi Halowej lub wigcej). Przepis
nie dotyczy Pucharu Polski, poniewaz rozgrywki te dopuszczaja mozliwos¢ udziatu druzyn
amatorskich, niezrzeszonych.

* za czynny udziat zawodnika uwaza si¢ jego wystep w meczu rozgrywek ligowych
organizowanych przez OZPN 1 PZPN bez wzgledu na wymiar czasowy. Zawodnik, ktory jest
zgtoszony w klubie do takich rozgrywek, a nie rozegrat w nich ani jednej minuty, jest uprawniony
do gry w Lidze Halowej do momentu swojego pierwszego wystepu w meczu tych rozgrywek.



5. Druzyny sktadaja si¢ maksymalnie z 20 zawodnikow, zgtoszonych wczesniej na liscie startowej
i wystepuja w jednolitych strojach (bramkarz musi gra¢ w stroju odrozniajacym si¢ kolorystycznie
od stroju druzyny).

a) zespoly na parkiecie graja w sktadach 4 graczy w polu + bramkarz aby rozpocza¢ spotkanie,
druzyna musi liczy¢ przynajmniej 4 zawodnikow (3 graczy w polu + bramkarz), w przeciwnym
razie s¢dzia nie dopuszcza druzyny do meczu i przyznaje walkower przeciwnikom,

b) zmiany prowadzone sg w systemie ,,hokejowym” w czasie przerw w grze, ilo§¢ zmian jest
nieograniczona,

c¢) wprowadza si¢ ,,strefe zmian”, ktora dotyczy wtasnej potowy boiska najblizej linii srodkowej
poza linig boczng pola gry,

d) bramkarz moze zamieni¢ si¢ miejscami z kazdym zawodnikiem pod warunkiem, ze zmiana
zostanie dokonana za zgoda s¢dziego oraz nastapi ona podczas przerwy w grze,

e) zawodnicy wystepuja w obuwiu odpowiadajagcym wymogom nawierzchni hali sportowej (spod
w kolorach jasnych, nie rysujacych),

f) zawodnik moze gra¢ tylko w jednym zespole, natomiast zmiany druzyn mozna dokona¢ tylko i
wylacznie w okresie transferowym lub po zakonczeniu rozgrywek,

g) transfer z druzyny do druzyny bioracej udziat w rozgrywkach wymaga uregulowania
naleznosci finansowej w kwocie 50 zt (Organizatorowi),

h) zespot moze zgtosi¢ w okresie transferowym nowego zawodnika w miejsce znajdujacego si¢
juz na liscie lub jesli nie wyczerpal limitu maksymalnej dopuszczalnej liczby graczy w zespole
(20 0s06b), po uregulowaniu naleznosci finansowej w kwocie 50 zt/transfer

Organizatorom i dostarczeniu karty transferowej oraz O$wiadczenia zawodnika lub zgody
opiekuna,

1) prawo wyboru koszulek przystuguje zespotowi wymienionemu w terminarzu na pozycji —
goscie,

j) w przypadku, gdy druzyna lub jej zawodnik wystepuje w koszulce nie posiadajacej numeru
Organizator ma prawo nie bra¢ takiego zawodnika, zawodnikéw pod uwage przy prowadzeniu
statystyki dotyczacej strzelcow,

6. Okres transferowy ustala si¢ na czas: po zakonczeniu pierwszej rundy spotkan przed
rozpoczgciem drugiej rundy. Wszelkie zmiany transferowe lub zmiany zawodnikéw nalezy
zgtosi¢ Organizatorowi.

7. Do prowadzenia zawodow musi by¢ wyznaczony s¢dzia, ktory odpowiada za obiektywne
prowadzenie zawodow. Uprawnienia s¢dziego i postugiwanie si¢ prawem nadanym mu przez
Przepisy Gry, rozpoczynaja si¢ z chwilg wejscia na obiekt, gdzie rozgrywane beda zawody.
Rozstrzygnieciom sedziowskim podlegaja rowniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej
przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza gra. Zawodnik rezerwowy rowniez podlega wiadzy i
jurysdykeji sedziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodnikow po zakonczeniu
spotkania, az do momentu opuszczenia przez s¢dziego obiektu, na ktorym znajduje si¢ hala.
Rozstrzygniecia s¢dziego dotyczace faktow zwigzanych z gra, jak rowniez i wyniku meczu sg
ostateczne. Zawody muszg si¢ odby¢ rowniez w przypadku nie przybycia na nie s¢dziego,
wyznaczonego do ich prowadzenia. W razie nie przybycia na zawody, najpdzniej na 5 minut
przed wyznaczong godzing meczu Kapitanowie obydwu druzyn proponuja swojego kandydata do
prowadzenia zawodow uwzgledniajac przede wszystkim s¢dzidow rzeczywistych posiadajacych
aktualne uprawnienia. Wymieniony s¢dzia ma identyczne prawa i obowiazki jak s¢dzia
delegowany przez Organizatora. Jezeli obydwaj kandydaci majg rowne uprawnienia lub nie sg
sedziami rzeczywistymi o wyborze sedziego decyduje losowanie. W czasie spotkania s¢dzia nie
moze by¢ zmieniony. Wyjatek stanowi niedyspozycja lub kontuzja sgdziego, jego nastepca
zostaje wyznaczony przez Organizatora. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry
woweczas, gdy zawodnik nie zachowuje si¢ sportowo lub jest w stanie wskazujacym na spozycie
alkoholu.

8. W przypadku niemozliwosci rozegrania przez jedna z druzyn meczu, ustalonego dnia i o danej
godzinie, zainteresowana druzyna musi ustali¢ ze swym przeciwnikiem — najpdzniej tydzien przed



terminem — inny termin, oraz uzyska¢ zgode¢ Organizatora. Obowigzek zatatwienia wszystkich
spraw zwigzanych z tym faktem spada na kierownika zespotu zainteresowanego zmiana.

a) przetozony mecz musi by¢ rozegrany w terminie do 3 kolejki od pierwotnego terminu,
jednakze nie pozniej niz na 4 ostatnie kolejki rozgrywek IX Amatorskiej Ligi Futsalu,

b) zespol, ktory nie stawi si¢ na mecz bez wczesniejszego powiadomienia, przegrywa
walkowerem, zgodnie z przepisami PZPN 0:5, oraz zostaje natozona na niego kara 50 zt. Zespot
zostaje zawieszony do momentu uregulowania zaleglosci.

9. W przypadku nie rozegrania zaplanowanej kolejki spotkan wyniktych z nieprzewidzianych
okolicznosci, kolejka ta zostanie przeniesiona na najblizszy wolny termin okreslony przez
Organizatora.

10. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

a) 5 walkowerow powoduje wykluczenie druzyny z rozgrywek,

b) jezeli druzyna wykluczona z rozgrywek nie rozegra minimum 50% zaplanowanych spotkan,
woweczas jej wyniki sg anulowane, to samo tyczy si¢ druzyny, ktora wycofata si¢ z rozgrywek,
¢) po wycofaniu si¢ druzyny z rozgrywek lub wykluczeniu przy walkowerach zostaje utrzymany
wynik boiskowy korzystniejszy,

d) druzynie wykluczonej lub tej, ktéra wycofata si¢ z rozgrywek, nie przystuguje zwrot
wpisowego.

11. O kolejnosci miejsc w Lidze Halowej decyduje: - wigksza ilo§¢ zdobytych punktow,

- wyniki bezposredniego spotkania przy dwoch zespotach z jednakowa iloscig punktow, - mata
tabela przy 3-ch zespotach z jednakowg iloscig punktow,

- lepszy bilans bramkowy,

- wigksza ilo$¢ zdobytych bramek, - mniejsza ilo$¢ straconych bramek,

- w przypadku, gdy powyzsze zastosowania nie przyniosg skutku, zorganizowany zostanie
dodatkowy mecz badZ mini turniej przy wigkszej ilosci druzyn.

12. Nagrody:

- za zdobycie pierwszych trzech miejsc w lidze zespoty otrzymaja puchary i medale, Mistrz IX
Amatorskiej Ligi Futsalu o Puchar Rady Gminy Brenna zostaje zwolniony z oplaty startowej na
nastepny sezon,

- Organizator prowadzi klasyfikacje na ,,Najlepszego strzelca”, a zostaje nim zawodnik, ktory
zdobedzie najwigcej bramek w rozgrywkach Ligi Halowe;j,

- Organizator przyznaje takze nagrody dla ,,Najlepszego zawodnika” i ,,Najlepszego bramkarza”,
a otrzymuja je zawodnicy wybrani przez przedstawicieli druzyn sposrod graczy (zawodnika i
bramkarza) delegowanych ze swoich zespotow.

13. Za wstawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, odbywajacego karg
dyskwalifikacji lub pod obcym nazwiskiem zespolowi grozi:

a) walkower w stosunku 0:5,

14. Protesty mozna sktada¢ Organizatorowi, do 48 godzin od dnia, w ktérym rozegrano mecz
wraz z kaucja w wysokosci 50 zt, ktéra w wypadku shusznosci protestu zostanie zwrdocona.
-protesty nalezy sktada¢ wylgcznie w formie pisemnej,

-protesty zgloszone po terminie lub nicoptacone nie beda rozpatrywane.

I11. PRZEPISY

1.Mecze Ligi Halowej prowadzg s¢dziowie wytypowani przez Organizatora.

a) mecze sg rozgrywane zgodnie z obowigzujacymi Przepisami Gry,

b) sedziowie maja prawo karania zawodnikow nastepujacymi karami:

-rzut karny za faul w polu karnym,

- poprzez okazanie zawodnikowi pierwszej zoltej kartki — wykluczenie zawodnika z gry na 2 min.
(kara zostaje anulowana w momencie zdobycia przez druzyn¢ grajacg w przewadze bramki),

- poprzez okazanie zawodnikowi drugiej zottej kartki — wykluczenie zawodnika z gry na 3 min.
(kara zostaje anulowana w momencie zdobycia przez druzyn¢ grajacg w przewadze bramki),

- poprzez okazanie trzeciej zottej kartki w konsekwencji czerwonej kartki zawodnikowi lub
czerwonej bezposrednio, co jest rOwnoznaczne z catkowitym wykluczeniem go z gry w tym



spotkaniu (bez prawa powrotu do gry), druzyna gra w ostabieniu 5 minut (bez wzgledu na ilo$¢
bramek, ktore padng w tym czasie, druzyna gra w ostabieniu. Po uplywie tego czasu druzyna
grajaca w oslabieniu uzupehnia sktad zawodnikiem rezerwowym), otrzymana czerwona kartka,
bedaca konsekwencjg zottych nie wyklucza zawodnika z udziatu w nastepnym spotkaniu,

-na zawodnika, ktory otrzyma czerwong kartke, ktora nie jest konsekwencja zottych, zostaje
natozona kara finansowa w wysokosci 50 zt (zawodnik zostaje zawieszony do momentu
uregulowania zaleglosci Organizatorowi).

c)zawodnik, ktory otrzyma kare czasowego wykluczenia z gry powinien sta¢ poza linig boczng na
wysokosci linii sSrodkowej boiska w odlegtosci 1 metra od linii bocznej,

d)po uptywie kary czasowej sedzia gestem zezwala zawodnikowi na wejscie na plac gry,

e) zawodnik po otrzymaniu czerwonej kartki musi si¢ uda¢ do szatni lub na trybuny, obowigzku
tego powinien dopilnowac kierownik lub kapitan druzyny, ktérej zawodnik zostat ukarany,

f) zawodnik, ktory otrzyma czerwong kartke (nie bedacag konsekwencja zoitych) w meczu jest
odsuniety obligatoryjnie od wystgpu w nastepnym meczu,

g) w zaleznosci od wagi przewinienia, za ktore zawodnik otrzymat czerwong kartke, kara
dyskwalifikacji moze wynies¢ wiecej niz 1 spotkanie, decyzje odnosnie wysokosci kary
podejmuje Organizator.

h) zawodnikowi nie wolno uzywac koszulki innego koloru niz jego koledzy z zespotu, koszulka
musi mie¢ kolor taki sam lub bardzo podobny do zawodnikéw z jego druzyny. Wyjatkiem
pozostaje bramkarz, ktéry musi posiadaé stroj odrozniajacy si¢ kolorystycznie od ubioru innych
zawodnikow i sedziow.

UWAGA!!!

Zawodnik, ktory kwalifikuje si¢ do kary czasowego wykluczenia z gry:

- za pierwsze przewinienie tego typu zostaje wykluczony z gry na 2 minuty,

- za drugie przewinienie tego typu zostaje wykluczony z gry na 3 minuty,

- za trzecie przewinienie tego typu zostaje ukarany czerwong kartka.

Sedzia ma prawo ukara¢ zawodnika od razu karg 3 minut, lub czerwong kartka, w zaleznosci od
cigzaru przewinienia (np. celowe zagranie pitki reka, wybitnie niesportowe zachowanie lub
przerwanie korzystnie rozwijajacej si¢ akcji druzyny przeciwnej).

UWAGA!!!

- jezeli 5 zawodnikoéw gra przeciwko 4 i zespot grajacy z wigksza liczbg zawodnikéw zdobywa
bramke, to druzyna grajaca 4 zawodnikami moze uzupetni¢ sktad,

- jezeli obie druzyny maja po 4 zawodnikow i pada bramka, to druzyny pozostajg z ta samg liczba
zawodnikow,

-jezeli 5 zawodnikéw gra przeciwko 3 lub 4 przeciwko 3 1 zespot grajacy z wigkszg liczbg
zawodnikow zdobywa bramke, to druzyna grajaca 3 zawodnikami moze uzupetni¢ sktad tylko o
jednego zawodnika,

-jezeli obie druzyny maja po 3 zawodnikow i pada bramka, to druzyny pozostajg z ta samg liczba
zawodnikow,

-jezeli druzyna grajaca w oslabieniu strzela bramke, kontynuuje gre z tg sama liczba zawodnikow.
2. Mecz trwa 2x20 minut z przerwa 2 min., (w szczegdlnym przypadku, niezaleznym od
Organizatora zawodow, sedzia ma prawo odpowiednio skroci¢ czas meczu). Zatrzymania czasu
dokonuje si¢ na wyrazne polecenie sedziego.

a) Organizator prowadzi ewidencj¢ zawodnikow, ktorzy brali udzial w poszczegdlnych
spotkaniach, na podstawie tych zapisow mozna ustali¢ czy dany zawodnik wystepowal w danym
meczu. Dokumenty te stanowig jedyne zrodto informacji dotyczacej frekwencji danego
zawodnika przy okazji jakichkolwiek roszczen.

b) w czasie trwania zawodow prawo zwrdcenia si¢ do sedziego ma tylko 1 wytgcznie kapitan
druzyny w sposob kulturalny 1 taktowny, nie dotyczacy podjetej przez niego decyzji,

c¢) wszelkie uwagi ze strony zawodnikow skierowane pod adresem s¢dzidow, majace charakter
korupcyjny, moga skutkowaé okazaniem czerwonej kartki — zakaz gry do konca biezacego
spotkania oraz w nastepnym meczu,



d) w czasie spoznienia zespolu i w zwigzku z tym przymusem rozpoczgcia meczu
przekraczajacego 5 minut, sedzia ma prawo odgwizda¢ walkower,
e) czas odmierza zegar, ktory automatycznie sygnalem dzwigkowym informuje o zakonczeniu
polowy spotkania oraz meczu,
) gdy pitka uderzy w sufit, gr¢ wznawia si¢ rzutem z autu przyznanym druzynie przeciwnej
zawodnikowi, ktory jako ostatni dotknal pitki. Rzut z autu wykonuje si¢ z miejsca przecigcia linii
bocznej boiska z ,,wyimaginowang” linig prostopadla do niej biegnaca pod miejscem, gdzie pitka
uderzyla sufit.
g) rzut autowy wykonywany jest noga i traktowany jako rzut wolny posredni,
h) rzut karny wykonywany jest z miejsca zaznaczonego na boisku znajdujgcego si¢ na wprost
bramki,
i) obowigzuje odleglos¢ 5 metréw od pitki przy wykonywaniu statych fragmentoéw gry,
J) przepis o spalonym nie obowigzuje,
k) zabrania si¢ gry wslizgiem w zasiggu gry, zagranie tego typu karane jest rzutem wolnym
bezposrednim, jezeli ma miejsce w polu karnym skutkuje rzutem karnym,
1) czas rozpoczecia gry przy statym fragmencie lub w czasie rozpoczecia akcji od bramkarza
wynosi 4 s.,
m) przy aucie bramkowym bramkarz wprowadza pitk¢ do gry reka, pitka musi opusci¢ pole karne,
n) gdy bramkarz przechwyci pitke w czasie gry, wprowadza jg do gry reka badz nogg,
o) faule akumulowane
Przy pierwszych pigciu faulach akumulowanych popeinionych przez kazdy zespot w
czasie jednej potowy meczu:

- zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny,

- wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac sig, co najmniej 5 m od pitki zanim zostanie ona
wprowadzona do gry,

- bramka moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

Poczawszy od szostego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktora go popehita nie moze ustawi¢ muru obronnego,

- zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wiasciwie zidentyfikowany,

- bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od
pitki,

- wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawa¢ na boisku poza umowng linig
rownoleglta do linii bramkowej przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedaca poza
polem karnym. Musza znajdowac si¢, co najmniej 5 m od pitki i nie mogg przeszkadzac
wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczyé wspomniane;
umowne;j linii zanim pitka nie zostanie zagrana.

Wykonanie:

- zawodnik wykonujacy rzut wolny musi kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki i nie
moze podawac pitki do innego zawodnika,

- po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pitki zanim nie
zostanie dotknigta przez bramkarza lub odbije si¢ od stupka, poprzeczki albo opusci pole
ary,

- zaden rzut wolny nie moze by¢ wykonany z odlegtosci mniejszej niz 6 m od linii
bramkowej. Jezeli przewinienie, ktoére zazwyczaj karane jest rzutem wolnym posrednim



zostato popetnione w polu karnym, rzut wolny wykonuje si¢ z linii pola karnego, najblizej
miejsca przewinienia,

- jezeli zawodnik popetlnia szosty faul na potowie przeciwnika lub na wlasnej, ale
pomiedzy linig srodkowa, a umowna linig rownolegla do niej przechodzacy przez drugi
punkt karny w odlegtosci 10 metrow od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest
z tego drugiego punktu karnego. Drugi punkt karny opisano w Artykule nr 1. Rzut wolny
winien by¢ wykonany wedtug zasad opisanych w punkcie ,,Wykonanie rzutow wolnych”,

- jezeli zawodnik popehnia szdsty faul na wlasnej polowie pomigdzy linig 10 metrow, a
linig bramkowa, druzyna, ktorej przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykona¢ go z
drugiego punktu karnego czy z miejsca gdzie przewinienie miato miejsce,

- jezeli zachodzi koniecznos$¢ rozgrywania dogrywki, wszystkie faule z drugiej potowy
meczu sumuje si¢ z popetnionymi w dogrywce.

Faule po zakonczeniu potowy meczu sg kasowane i w nastepnej potowie liczone od nowa
Z wyjatkiem meczu w ktorym jest dogrywka.

p) rzuty wolne

- rzut wolny bezposredni - jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetni jedno z
nastgpujacych szesciu przewinien w sposob uznany przez s¢dziego za nierozwazny, lekkomysiny
lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

- kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje (nawet barkiem) przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

- popycha przeciwnika.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popeini
jedno z nastgpujacych przewinien:

- przytrzymuje przeciwnika,

- pluje na przeciwnika,

- za pomoca wslizgu atakuje pitke bedaca w posiadaniu (lub usilujacego ja zagrac) przeciwnika
(oprocz bramkarza we wlasnym polu karnym),

- rozmyslnie dotyka pitke reka (oprocz bramkarza we wiasnym polu karnym).

Rzut wolny wykonuje si¢ z - miejsca przewinienia.

Powyzsze przewinienia (faule) sg akumulowane.

- rzut wolny posredni - jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popetnia jedno z
nastgpujacych przewinien:

- po uwolnieniu pitki ze swego posiadania otrzymuje ja z powrotem od wspolpartnera, jezeli
wczesniej nie zostata zagrana lub dotknigta przez przeciwnika,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmyslnym kopnigciu jej do niego przez wspotpartnera,

- dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonywanego
przez wspolpartnera,

- dotyka lub prowadzi pitke rekami albo noga dtuzej niz 4 sekundy (za wyjatkiem sytuacji, gdy
dotyka lub prowadzi pitke na potowie przeciwnika).

Rzut wolny posredni przyznaje si¢ rowniez druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik zdaniem
sedziego:

- gra w sposob niebezpieczny,

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ (bez zamiaru zagrania pitki),

- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,

- popeknia jakiekolwiek inne przewinienie nie wymienione wczesniej, dla ktorego sedzia przerwat
gre celem napomnienia lub wykluczenia zawodnika. Rzut wolny posredni wykonuje si¢ z miejsca



przewinienia. Jezeli byto to w polu karnym, rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego
najblizej miejsca, gdzie nastgpilo przewinienie.

r) rzut z autu (aut) — jest sposobem wznowienia gry, nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z
autu. Pitka przy wykonywaniu rzutu z autu musi by¢ ustawiona na linii bocznej boiska albo do 20
cm po za boiskiem nieruchomo. Zawodnik wykonujacy rzut z autu w momencie kopnigcia pitki
musi si¢ znajdowac na linii bocznej lub poza nig (poza polem gry). Rzut z autu wykonywany jest
noga.

IV. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Ze wzgledow organizacyjnych (koszty hali, optat organizacyjnych) wpisowe wynosi 800
ztotych (od druzyny).

2. Organizator zapewnia wylacznie dorazng pomoc przy urazach, powstatych w czasie gry
(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran — plaster, bandaz), natomiast nie ponosi
odpowiedzialno$ci prawnej za udzial w rozgrywkach osob chorych i wynikajace z tego powodu
wypadki oraz skutki wypadkow w czasie gry kazdego z zawodnikow.

3. Kazda druzyna musi posiada¢ wtasne ubezpieczenie NW, OC. W przypadku koniecznosci
wezwania karetki pogotowia, stuzb medycznych, wszelkie koszty pokrywa druzyna uczestniczaca
w rozgrywkach, ktérej zawodnik doznat urazu.

4. Ze wzgledu na bezpieczenstwo osob (np. przeciwnika) zawodnicy nie moga gra¢ w okularach,
tancuszkach itp. W przypadku jakiegokolwiek nieszczgsliwego wypadku, ktoéry spowodowat
utrate zdrowia wlasnego oraz u osob drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na sprawce.

5. Zgodnie z uregulowaniami prawnymi, kazdy zawodnik biorgcy udziat w rozgrywkach IX
Amatorskiej Ligi Futsalu o Puchar Rady Gminy Brenna w Gminie Brenna musi posiada¢ wazne
badania lekarskie na caly okres trwania rozgrywek organizowanych przez Osrodek Promocji,
Kultury i Sportu Gminy Brenna. W przypadku braku badan lekarskich, zawodnik nie moze
wystepowac w sktadzie swojego zespotu. Za posiadanie przez zawodnika waznych badan
lekarskich odpowiedzialny jest kierownik druzyny.

6. Na podstawie podpisanego oswiadczenia zawodnik zostaje dopuszczony do gry. W przypadku
podania fatszywych danych odpowiedzialnos¢ spoczywa na zawodniku oraz kierowniku druzyny.
7. W przypadku obecnosci w druzynie nieletnich, kierownik musi posiada¢ pisemng zgode
rodzicéw lub opiekundéw prawnych na udzial w rozgrywkach Ligi Halowej oraz posiada¢ pisemne
o$wiadczenie rodzicow lub opiekundéw prawnych nieletnich, ze zapoznali si¢ z

regulaminem i warunkami uczestnictwa ich podopiecznych w rozgrywkach, akceptuja je i
wyrazaja zgode na ich udzial. (Kierownik druzyny musi w/w dokumenty posiada¢ przy sobie na
kazdym meczu i okaza¢ na kazde wezwanie Organizatora).

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za straty materialne uczestnikow poniesione podczas
trwania rozgrywek.

9. Podczas trwania rozgrywek na catym obiekcie (boisko + szatnia + trybuny) obowigzuje
catkowity zakaz palenia i spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania srodkow
odurzajacych.

10. Osoby pod wplywem alkoholu nie moga przebywac na obiekcie sportowym.

11. Zawodnik, ktoremu udowodni sig¢, ze gra pod wptywem alkoholu musi opusci¢ boisko i uda¢
si¢ do szatni. Zawodnik zostaje ukarany zakazem gry w 2 spotkaniach. W przypadku stawiania
oporu obowigzek wyprowadzenia zawodnika z hali spoczywa na kierowniku/kapitanie druzyny.
12. Za bojki wywotane przez zawodnikow i kibicow w czasie meczu, przed nim jak i po nich
odpowiada cata druzyna. Organizator moze nalozy¢ rozne sankcje do wykluczenia tych druzyn z
rozgrywek wlacznie.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do nakladania kar dyscyplinarnych, finansowych tacznie z
odebraniem punktow druzynie, ktorej zawodnik zaktoca porzadek w czasie rozgrywania meczow
IX Amatorskiej Ligi Futsalu o Puchar Rady Gminy Brenna.

14. Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w szatniach 1 na trybunach (catkowity
zakaz palenia papierosow 1 spozywania napojow alkoholowych). Kierownik zespotu jest
odpowiedzialny za egzekwowanie w/w zakazow wobec zawodnikow i kibicoéw swojego zespotu.



Nie przestrzeganie w/w zakazow moze doprowadzi¢ do czynnosci dyscyplinarnych wobec
druzyny (wlacznie z wykluczeniem z rozgrywek).

15. Druzyna musi posiada¢ kierownika lub trenera, ktory podczas zawodow jako jedyny moze
zajmowaé miejsce na tawce rezerwowych w stroju cywilnym; jednak z konsekwencjami
podobnymi jak zawodnik (kary, optatg za wybitnie niesportowe zachowanie itp.)

16. Druzynie wykluczonej z rozgrywek nie przystuguje zwrot kosztow. To samo tyczy si¢
druzyny, ktora wycofala si¢ z rywalizacji.

17. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzegac¢ go
podczas rozgrywek.

18. Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu oraz spraw w nim nieuj¢tych uprawniony
jest Organizator.

19. Rozgrywki koordynuje Krzysztof Gawlas:

tel. 793 11 88 77, e-mail: k.gawlas@brenna.org.pl.

ORGANIZATOR



